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Importa que o departamento de Arqueologia do Instituto
Portugués do Patriménio Cultural promova e oriente, as esca-
vacbes e os restaurog daquilo que entenda ser possivel fazer-se.

Convenientemente orientados alguns alunos das escolas de
Moncorvo, especialmente dog udltimos anos do seu liceu, pres-
tariam certamente bons servicos se forem chamados a com-
participar nos trabalhos a realizar no estudo e valorizacdo das
velhas ruinas da Derruida ou Vila Velha de Santa Cruz da
Vilarica.

Instituto de Antropologia «Dr. Mendes Correia»
Faculdade de Ciéncias — Universidade do Porto
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O logo da Bola em Quinta

Freguesia do Concelho de Vila Real — Trés-os-Montes

Nas aldeias de entre Marfdo e Albdo, na década de trinta,
altura da minha meninice, o jogo da bola constituia o polo de
atraccio dos homens, tanto casados como solteiros. Era sobre-
tudo pelas tardes domingueiras que se jogava em tom solene,
com og melhores desportistas da aldeia e até os mais afamados
das povoacdes circunvizinhas. Também se jogava pelas horas
de sesta, mesmo em dias de estio; e ainda em guaisquer momen-
tos de vagar, quandc a azafama das lides do campo abria cla-
reira aoc descanso.

Outros desportos havia, todos eles com o normal interesse,
mass o jogo da bola era, nessa altura, o desporto-rei.
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Os taberneiros puxavam a brasa para a sua sardinha, pro-
curando fazer o jogadoiro nas proximidades da taberna, com
o intuito da venda das garrafas ou das canecag de vinho ou das
rodadas de copos, como era usual.

O jogo da bola, hoje, creio que estd totalmente em desuso,
apesar de ter sido popularissimo e empolgante. Apaixonava os
intervenientes e a prépria assisténcia, sempre numerosa. Era
aparatoso, violento, reclamando habilidade e arte e também um
pouquinho de boa sorte. Em plena segunda grande guerra ainda
se praticava. Por essa altura j4 eu tinha pulso de modo a tomar
parte activa neste desporto. Variadissimas vezes me entretive
em minha terra natal, pelas horas de sesta, no jogadoiro da
Costarela. O local, optimamente escolhido por meus compa-
nheiros de inféncia, ficava a dois passos de casa e sob a fron-
dosa ramagem dos castanheiros seculares, pertencentes a vizi-
nha senhora Benedita de Baixo.

O jogadoiro é um sulco escavado no chéo, uma espécie de
valeta concava que poderd ter aproximadamente 70 cm de lar-
gura, com a profundidade minima de 25 cm e a extensdo de
mais ou menos 20 a 30 m.

A depressdo costuma ser levemente a subir do ponto de
lancamento da bola para o topo. Neste coloca-se uma grande
lage a servir de anteparo & bola ou entdo uma tdbua, quando
ndc exista qualquer suporte natural, v. c., uma barreira de
terra.

Vi no jogadoiro da contigua povoacdo de Pousada, & porta
da taberna do Afonso Dias, uma tédbua nessa funcdo. A bola,
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ao bater nela, provocava o som de um tiro de espingarda denun-
ciado a longa distancia, ouvindo-se em Quintd como ao pe.

A poucos centimetros do anteparo, bem ao centro do joga-
doiro, coloca-se o pino vinte. A distancia aproximada de uns
60 cm, para o interior do teatro do jogo, colocam-se, em trés

Fig. 1 — Fazendo.a bola de um troco de pinheiro.
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carreiras paralelas, os outros nove pinos. Ocupam estes nove
pinos uma area de cerca de 30 cm ao longo do jogadoiro, por
30 ou 35 cm.

Os pinos, é costume serem feitos de trocos de pinho ao
natural, as vezes com a prépria casca, serrados pelos négs que
lhes ddc uma base mais ampla, para melhor se colocarem de
pé. Tém 2 volta de 20 cm de comprimento, 5 ou 6 de diametro,
sendo «agucados» como um lapis na ponta mais delgada.
Tomam assim o aspecto de lapis agigantados.

«O pino vinte» é mais corpulento. Costuma, em altura, ter
mais uns 10 cm que os outros nove, sendo na base, o dia-
metro de 7 ou 8 cm, sempre mais largo do que eles. A sua

ponta é sempre talhada em flamula.

Mais raramente, vi alguns pinos feitos de bidoeiro e tam-
bém de carvalho.

A frente dos nove pinos, coisa de mais ou menos 15 cm,
faz-se a risca bem sinalizada no terreno, pois é coisa essencial
para a contagem dos tentos ou pontos. Esta risca abrange toda
a largura do jogadoiro. E bem visivel e aprofundada, tendo
por vezes dois pequenos marcos, um de cada lado, a assinalar
a linha de contagem ou de demarcacdc para a valorizacdo dos
pinos. ’

A bola serd do tamanho da cabeca de um homem. Cestuma
ser feita de madeira de pinho, escolhendo-se um trog¢o com a
seccdo dog nods, para resistir mais tempo aos embates contra o
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anteparc e nio se desfazer em poucas semanas., Feita com a
madeira verde, fica bastante pesada para o efeito; mas por
isso mesmo, em secando lentamente na accio continuada do
jogo, como que se adapta aqueleg estremecses violentos. A pré-
pria seiva é obrigada a acudir & superficie e a torna-la macia
e capaz de uma certa reaccdo contra os choques. Desta feita
consegue a duracfo de algung anos.

E que se a bola for feita da mesma madeira, mas ja seca,
ha o risco de se esboroar logo acs primeiros choques contra a
pedra da cabeceira do jogadoiro.

Também se usam bolas de carvalho ou freixo, embora
muito raramente.

O pesc desta esfera rondara pelos 4 quilos.

*»

O LANCAR DA BOLA

N&o se abarcando com uma s6 mao, o seu lancamento é
fruto de equilibrio um tanto ou quanto engenhoso e artistico,
obrigando a tomé-la com ambas as méos. Sendo feita por qual-
quer carpinteiro artesanal, este esmera-se para que ela seja o
mais redonda possivel. No entanto, hd sempre uma depressdo-
zinha aqui ou acold. E essa, toda a gente a procura para colo-
cacdo do dedo médio, pois redunda numa grande ajuda tanto
para o equilibrio como para maior rendimento em velocidade.

Cada jogador tem o seu proprio estilo, e o publico olha
muito as extravagincias deste ou daquele, tornando-se noté-
rios os olhog faiscantes de uns, os gestos nervosos de outros,
o saltitar miudinho, apds o despedir da bola, etc., etc.

Eleva-se geralmente a bola com ambas as m#os acima do
ombro esquerdo, para a acompanhar ainda com elas ambas em
parte da descida, na tomada do balanco eliptico, recuando depois
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s6 na mdio direita da cintura para tras, pela direita do joelho
direito. O lancamento faz-se com violento impulso, ora mais
longo, ora mais curto, segundo og célculos de cada um.

Fig, 2 — Jogadoiro improvisado na Eira dos Costas contra o canastro do
milho, com cerca de 20m de comprido. Os pinos: um lanco de bola.

Costuma ter-se em consideracdo o maior ou menor peso da
bola e as condicbes mais ou menos favordveis do piso nos
sitios onde a bola principia a rolar. Pode haver sitics mais delei-
tosos a favorecer o deslise da bola, ou afloramentos da rocha
como transtorno ao seu rolar.

E muitc frequente surgirem jogadas em que a bola se
desvia do leito do jogadoiro, indo estabelecer o pénico entre a
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assisténcia, por normalissimc costume em grupos numerosos,
a um e outro lado do jogadoiro, & beira dos pinos, a tomar parte
na contagem e a sentir como se fora com todos e cada um a
teima pela vitéria.

A fama dos jogadores, quando habilidosos e possantes, leva
as vezes o publico a tomar partido, favorecendo geralmente os
mais débeis € o3 de jogadas certeirinhas, embora menogs apa-
ratosas. Todavia as exclamacbes mnascem espontaneamente
como prémio para ag boas jogadas, tanto dog valentdes como
dos menos dotados de forca.

No meio de tanto ingénio, serd pela mio da sorte que
advira o factor mais, decisivo.

Nem o jogo seria jogo sem perigos mem incertezas. As
surpresas que desenrola propiciam as maiores sensacoes. E estas
serdo talvez a sua vida e razfo de ser.

COMO SE JOGA

Antes de mais importa saber que, num lancamento de bola,
esta vale dez tentos ou pontos, se tombar ao menos um pino;
e nio vale tento algum, se ndo tombar nenhum pino.

Cada pino que se tombe vale dois tentos se ficar antes da
risca ou sobre ela, se for projectado para além da risca, vale
dez. Na duvida, faz-se com um pino o avivar da risca. Se o
pino tombado acusar o toque do outro com que se tira a prova,
esse pino «nfo estd livre» (da risca) e por isso apenas vale dois
tentos.

O vinte, como o seu nome indica, vale vinte pontos todas
as vezes que seja derrubado ou pela bola ou pelos outros pinos
ou por areias projectadas.



VARIA 555

UMA PARTIDA

Comummente jogam quatro pessoas, podendo também,
0 que é mais raro, jogar s6 duas.

Combinam ou desafiam-se dois parceiros contra outros
dois. Também se pode resolver a escolha de parceiros mediante
um lancamento. O que maior nimero de pontos fizer, escolhe
o parceiro. Ao escolher, vai a preferéncia ou para o maior
amigo ou para o melhor jogador.

Os quatro jogadores «levantam» og pinos. «Levanta-los»
ou «ergué-losy, é operacdo que interessa aos parceiros a quem
pertence o lancamento, pois hd conveniéncia, segundo as pre-
visbes e os gostos, em coloca-los cu mais para o centro ou mais
para as bordas, uns 4 cm para cada lado, o que pode ser muito
importante.

Quem vai comecgar, tem mais vantagem em relacdo aos
parceiros contrérios.

Suponhamos:

O primeiro lancamento deu como resultado ficarem dois
pinos tombados sobre a risca, sendo outros dois levados, indo
embater contra o vinte que derrubaram, ficando ambos junto
dele,

A contagem é a seguinte: vinte do vinte, mais dez da bola,
somam trinta pontos, ditos «trinta de baixo», metade do jogo,
também, na giria, «meia wvaca»; os dois pinos livres wvalem
vinte e dois por livrar sdc mais quatro. Total: vinte e quatro
de cima.

Imagine-se que no seguinte lancamento, que pertence ao
parceiro contrério, foram tombados seis pinos, ficando também
dois livres, mas sem derrubar o vinte. A contagem é: vinte
pontos dos dois pinos livres, mais dez da bola, «meia vacaw;
mais quatre pinos em baixo, por livrar, perfaz oito de cima.

Vem a terceira jogada que pertence ao parceiro do que
fez o primeiro lancamento. Imaginando que a bola, ac ser arre-
messada, foi embater na meia encosta do jogadoiro, seguindo
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de borda em horda e sem: tocar em pino algum. Chama-se a isto
dar um descarte, E entfo iria o quarto interveniente fazer o
seu primeiro lancamento, a ver ge completaria a jogada do
companheirc., Ora se a bola ao passar, apenas com o vento
da deslocacdo do ar tombasse um pino, na terceira jogada, ja
nio era descarte. E nesse caso somam apenas mais dois tentos
acs vinte e quatro de cima que ja tinham da primeira jogada,
porque a bola s6 se conta uma vez em cada jogo.

Vai agora fazer o quarto lancamento o parceiro do que
jogara em segundo lugar e que tinha feito oito de cima, a pro-
cura do «rematey. Por azar, a bola deu «ia capoilada» contra
o chéo, perdeu a forca, indo saltar para a base dos pinos, &
conta de umag areias, ficando ali travada, E considerada uma
vergonha tal jogada. E desde que a bola nédo ultrapasse a risca,
ndo fica livre, e por isso a jogada perde todo o valor, nada
contando. Surge em conseqguéncia o escdrnio dos assistentes
que aproveitam a ocasido para o chicotear humoristico: «Dei-
xaste-la chocar os ovosy... «cincastey... «fizeste coisa pior do
que xi-xin...

Trata-se de uma competicdo desportiva, entretimento
sempre agradivel, um passar de horas de alegria e satisfacio,
com as boas gracas do deus Baco, o jovial amigo, aquele que
repbe as bagadas de suor através das gotas rosadas do néctar
dos sonhos e dos retemperos.

Sendo asisim, vai & procura do complemento do jogo, preci-
samente aquele que o havia comecado.

— «Bou-me 14 ber si o acabow.

E desse lanco despretencioso nasceu uma espantosa jogada:
quatro pinos livres e o vinte no chéo: sessenta pontos, quando
§6 faltavam seis.

O segundo jogo pertence agora ser comecado pelo que
fez a segunda jogada, pois conserva-se sempre a ordem do
inicio. ‘

Para este lancamento, imaginemos que houve o seguinte
resultado: trés pinos tombados e livres, com o vinte também
caido. E o jogo completo: «Estd de Ga vezy», dizem.
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O vinte e a bola, séo trinta de baixo; e os trés pinos
livres perfazem os trinta de cima. _

Quando a primeira jogada de qualquer jogo se conseguir
fazé-lo completo, com a bola, diz-se que «estd de trés». Nesse

caso vai o adversario tentar fazé-lo de quatro, ou seja: se fizer

Fig. 3 — Pormenor do jogadoiro em que se realca a colocacdo dos pinos.

o5 sessenta pontog isem a bola, sem contar os dez fentos da
bola, prevalece a sua vitéria sobre o que apenas fizera os
sessenta pontos contando a bola.

Surge entfdo este termo da giria: «Roubou-lho»!
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Indo jogar para quatro (quatro pinos livres ou o equiva-
lente: trés livres e mais cinco tombados, mas por livrar, € o
vinte cafdo também) e nfc o conseguindo, prevalece a vitéria
do que fizera og «trés i 6 binte». E entfo, o colega do que
tentou roubar, de quatro, o segundo jogo, vai comecar a
«negray. Assim se chama o terceiro jogo: «a negra». Mediante
ele, apura-se o vencedor da partida.

Anote-se, acerca da importancia deste jogo, como existem
ainda trés dos quatro jogadoiros na Lagoa da Quinté.

L &

No passado més :de Julho improvisei um jogadoiro em
Quinté, na eira dos Maios, com a ajuda de familiares e vizi-
nhos, para ilustrar este trabalho com algumas fotografias.
A bola e os pinos foram feitos & la diable pelos antigos joga-
dores: Américo Costa, José Costa, Albertino, e meu irméo José.

Fomos abrir novamente a pégina do velho desporto-rei
em Quinté. O povo aceitou novamente este formidavel desporto.
Jogou todo o verdo, e por vezes até as duas da manhid. Os
aficionados das redondezas ali tém ido também, ajudando a
ressuscitar o mais lindo de todos os jogos de Quintd. Muito me
alegro com a noticia ouvida de um irm&o, ao regressar do
Brasil, no passado més de Setembro. '
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