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Falar do «Jogo dos Paus» mio € dificil. Ouvir falar do
«Jogo dos Paus» a quem o joga, e sobretudo a quem ja o jogou,
é emocionante. E o resultado do confronto do presente com o
passado que aqui trazemos, para que o futuro ndo o8 esqueca.

No «Jogo dos Paus» entram: dois parceiros. Cada um deles
atira uma bola aos nove paus colocados em cima «da «pedray
que marca o meio do terreno. Jogo muito popular e muito
antigo, que exige grande esforco e boa pontaria. Jogo que
entusiasmava jogadores e assisténcia, sempre presente em
qualquer desafio. Os tempos livres que a azidfama das lides do
campo oferecesse, o «jogo dog pausy encarregar-se-ia de o0s
ocupar. No entanto, eram e continuam a ser os dias de des-
canso, domingos, feriados, diag de feira e de festa, os ocupados
no referido jogo, que tanto apaixonava os jogadores como a
assisténcia.

Foi para presenciarmos o entusiasmo de uns, e a habili-
dade dos outros, que nos deslocamos a Carrazedo, uma das
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varias aldeias do concelho de Braganca, onde ainda se jogam
o8 paus.

Carrazedo € uma aldeia com fortes tradicbes no «jogo dos
pausy. Foram e continuam a ser de 14, os melhores jogadores
da regifio. O local dos jogos situa-se no largo da aldeia, onde
as modificacées impostas pelo progresso em mada alteraram
quer a pratica quer a localizacdo. Quando do calcetamento das
ruas ndo permitiram que 'se mexesse, nem na «pedra» nem
nas «malhas». No local dos «malhdes» a calcada ficou com a
configuracdo de cova resultante da queda do pé que acom-
panha o movimento do corpo na altura do lancamento.

Sempre se jogou o «jogo dos paus» em Carrazedo,
dizia-me o Sr. Veiga, de 73 anos de idade. J&4 o seu pai e ©
geu avdé o tinham jogado. Até onde recuard no tempo este
«sempre» do Sr. José Veiga, ndo conseguimos saber. Ao falar
de seu av0, termina o confacto directo com as geracées
passadas. A partir deste momento, passamos das centezag as
hipoteses.

Um elemento que penso nos ajudard o comprovar a anti-
guidade deste jogo é a utilizaco do passo e da mio como
medidas de comprimento, largura e altura. Ainda hoje, as
distancias entre a «pedra» e as «malhas», e entre estas e as
«raiasy se fazem pela contagem de passos. Assim como para
medir os paus € as bolag se recorre 2 méo travessa.

A BOLA E OS PAUS

A Dbola apresenta a configuracdo de um pipo. E feita
normalmente de um tronco de carrasco, madeira muito rija,
necesséria para resistir ao embate contra os paus.

Deve ser feita com madeira verde, e enterrada em terra
htumida, para que ao mesmo tempo que «perde sumo» (seiva)
ganhe peso e mio rache durante o jogo. Em Carrazedo, conser-
vam-nas na agua do ribeiro que corre junto do campo de jogos.
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O seu peso oscila entre 1,50 kg e 2 kg, Tem um didmetro
com cerca de 10 cm. e a altura de 18 a 20 cm. Sera mais alta
que os paus uns 10 cm.

A altura dos paus é uma mio travessa. Estes, sdo paus
de carrasco ou freixo, com cerca de 400 g. de peso e 5cm.
de diametro. '

TERRENO

Area cuja dimensdo mais importante é o comprimento,
visto a largura estar condicionada pelo terreno.

E wsensivelmente rectangular e delimitado pelas «raiasy,
riscos no terreno, que desempenham papel importante na
demarcacdo dos tentos, quer atribuidos aos paus quando as
ultrapassam, quer anulando a jogada quando a bola, em certos
cascs ndo as ultrapasse.

O terreiro representado na (Fig. 1), é variavel, no que diz
respeito a4 sua delimitacdo. E isto porque a raia ndo tem
limites certos, estando condicionada pela natureza do terreno.

Se o meio da «pedra» dista das «malhas» cerca de sete
passos, e a «malhay dista também da raia transversal cerca de
sete passos, isso ja nfo acontece com a distadncia do meio da
«pedra» &s raias laterais. Estas exceptuando casos bastante
raros, como o do terreiro da Senhora da Serra, ma serra de
Nogueira superficie plana, estdo condicionadas pelos elementos
naturais que o terreno apresenta.

Assim, o terreiro de Carrazedo, de que nos servimos
como exemplo para a explicacdo do «jogo dos paus», apresenta
«raias» naturais: um muro junto ao ribeiro, a todo o compri-
mento, parte do muro da casa do povo e parte do muro de
um quintal, onde fica a buraca do carteiro.

O mesmo ja se nfo pode dizer relativamente aos outros
elementos que fazem parte do terreiro: a «pedra», 0s «pausy
e as «malhags».

Todo o terreiro tem que ter a «pedra», onde se colocam
08 nove «paus», e duas «malhas» uma do lado de baixo e outra
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do lado de cima, que formam um sistema rigido, onde o
jogador coloca o pé para dai atirar com a bola aos «paus».
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Fig. 1 — Esquema do terreno do jogo dos paus

O numero de paus é nove (Fig. 3 e 4). A sua posicdo na
«pedra» varia de jogador para jogador. E porqué? Porque o
jogador pode movimentar o pau do meio, da fila mais préxima
do jogador, para um ou outro lado do pau que se encontra
no meio da segunda fila. Ficam entdo, dois paus na frente,



Fig. 3 — Bola e paus com o dianteiro da fiada média posto & direita
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a natureza do terreno; se se apresenta mais inclinado para um
ou outro lado.

Além dos nove paus utilizados em cada jogo, existem
sempre alguns de regerva. O nimero de bola é de duas, uma
para cada jogador. Podem ou nfo existir algumas também de
reserva. A oo

As distancias ndo sdo rigidas, podendo nos casos em que
o terreno apresente uma inclinacdo acentuada, a «malha» de
baixo ficar mais proxima da «pedra» que a de cima. Sdo
mesmo as inclinactes ou dificuldades que o terrenc apresente,
que determinam qual o lado de baixo e o de cima. Em todos
os jogos, o lado mais puxado é o de cima.

COMO SE JOGA

Foi grande a popularidade do «jogo dos paus». Toda a gente
o jogava. «Até os cegos o jogavam se 08 14 houvesse», dizia-me
o Sr. Méario em Carrazedo. E continuava: «Ainda nfo se podia
com a bola e j4 se jogavam os paus». Os mais pequenos néo
tendo direito & utilizacdo do terreiro dos jogos este era pro-
priedade dos mais velhos, entretinham-se a jogar os paus
enquanto guardavam as vacas, improvisando quer nos caminhos
quer nos lameiros o respectivo terreirc de jogos.

Julgo poder afirmar que toda esta popularidade, todo este
entusiasmo, se deve a wsua simplicidade, as suas regras de
facil apreensfo, e ao facto de a disputa se fazer a vinho e a
dinheiro.

Comecemos pelas regras. A bola que atirada do lado de
baixo néo ultrapasse as raias do meio do campo para cima,
«sanca», perde o jogo. O mesmo ndo acontece se for atirada de
cima para baixo. Neste lancamento ndo hi «sancas», mesmo
que a bola ndo passe além das raias, quer extrema, quer laterais.

Os paus que passem as raias vale cada um, dez tentos, os
que fiquem tombados dentre da raia, vale cada um, um tento,
e 08 que ficarem em pé na pedra nio pontuam.
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Na contagem dos tentos nfo tém o mesmo tratamento, a
bola e os paus. O pau 86 vale dez tentos se ultrapassar a raia.
A bola se chegar a raia ja ndo «sanca». Nestas situacées
utiliza-se a expressido: «Pau que passe e bola que chegue».

Ao efectuar o lancamento, um pé tem que estar firme
na malha.

O jogo termina quando um jogador totalizar quarenta
pontos.

Quem inicia o jogo? Regra geral, comeca aquele que
desafia. Sdo muito raros os casos em que acontece o contrario.
Esta excepcdo s6 se verificarda se o que desafia conhece o
adversario, € o considera inferior.

O jogador coloca-se na malha. Os nove paus encontram-se
na posicéo atras indicada, em cima da pedra (Fig. 3). De posse
de uma bola, faz o seu primeiro lancamento, que sera efectuado
sempre do lado de baixo. Pé esquerdo em cima da malha o
direito escolhe a posicdo mais apropriada para ajudar no
impulso que o jogador vai efectuar com a maéo direita. Com a
bola segura na mio, elevasse o braco & altura do peito,
puxa-se & retaguarda e di-se um safanfo brusco para a frente,
atirando a bola em direccdo aos paus. O corpo acompanha
(Fig. 5), este movimento, saindo o jogador da malha. Na saida
da malha, o seu pé direito ao cair no chdo, faz uma poca em
frente da malha, a que se chama «malhio».

Com este lancamento, que tera de levar forca e pontaria,
o jogador tentard fazer ¢ maior nimero de tentos possiveis,
podendo mesmo ganhar o jogo. Para que isso aconteca, €
necessario que a bola nio fique dentro das raias da metade
de cima do campo, pois se isso acontecer, o jogador «sancay,
perde o jogo, € que atire com pelo menos quatro paus para
fora das raias, nUimero suficiente para ganhar o jogo pois
totaliza quarenta tentos.

Com um g6 langamento, iniciar e terminar o jogo, normal-
mente s6 os bons jogadores. Um dos que me acompanhou a
Carrazedo, o Sr. Nuno, ja chegou a fazer em dez bolas seguidas,
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sempre mais de quarenta tentos em cada uma, e na décima
primeira, fazer trinta e cinco tentos.

Fig. 5— Sucessdo de posicdes no lancamento da bola

UMA PARTIDA

Dois jogadores A e B. A, que desafiou, faz no primeiro
lancamento, de baixo para cima, 20 tentos. B, faz também no
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seu primeiro lancamento, 20 tentos. Segundo lancamento,
agora de cima para baixo. A, faz 15 tentos e B, faz 14. Tota-
lizam ma primeira mé&o: A, 35 tentos e B, 34.

Ainda nenhum termincu o jogo, pois ndo atingiram os 40
tentos. Continua-se o jogo. Agora os lancamento sdo feitog de
baixo para cima. Antes do inicio da segunda méo, se o jogador
A perguntar ao jogador B «posso comecar» e se o jogador B
disser «comeca», 0 jogador A executa novo lancamento que é
feito de baixo para cima. Se fizer neste lancamento 40 tentos,
ganha dois jogos; o que se estava a jogar que termina e outro,
porque fez neste lancamento 40 tentos, o numero necessario
para ganhar um jogo.

Se fizer 10 tentos ganha o jogo e ficam os dez tentos para
o jogo seguinte.

Se ndo fizer pelo menos 5 tentos, ou se ndo pontuar, joga
B, pois ainda nfo terminou o jogo.

Ao jogador B pode acontecer o mesmo que a A. Se fizer
40 ou mais tentos neste lancamento, ganha dois jogos. Se fizer
7 tentos ganha 1 jogo € passam os 7 tentos para o jogo seguinte.
Se ndo fizer pelo menos 6 tentos, continua-se o jogo. Efectua-se
novo langamento, primeire A, depois B, somandoc-se os tentos
aols que cada um ja& possuia. Termina o jogo, o que primeiro
totalizar 40 tentos.

Viamos supor que nesta 2.* mfo o jogador A que ja tinha
totalizado 35 tentos, faz o lancamento e nfo pontua. O jogador
B que tinha totalizado 26 tentos, efectua o lancamento e faz
2 tentos. Embora continue comy menos tentos que A, o jogador
B passa, a partir de agora, a ter direito ao lancamento porque
«ganhou a méo». No lancamento seguinte € o jogador B que
comeca, € ndo A, embora A continue com mais tentos gque B.

Por mais bem feitas que as bolas estejam, devido ao seu
fabrico manual, apresentam sempre alguma diferenca. Por
isso é necessario que os jogadores troquem de bolas. A mudanca
de bolas s6 se faz se ¢ jogo terminar antes das duas mios. Se
0 jogo ndo terminar em duas méos ndo hid mudanca de bola.
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Quando terminam os jogos? Se néo for acordado no inicio
entre os jogadores, o nimero de jogos que realizardo, estes
podem prolongar-se pela tarde fora, chegando-se a realizar em
Carrazedo 360 jogos seguidos.

Nos jogos a dinheiro, quando o jogador mais fraco comecga

a perder e vé que nido tem possibilidades de virar o resultado
propbe o fim do jogo, desistindo.

E ao que estd a perder que compete desistir.

Por falar em dinheiro, julgo ser cportuno referir que o jogo
dos paus se joga a dinheiro ou a vinho.

E de notar que em Carrazedo, se joga a dinheiro somente
com os jogadores de fora. Entre os elementos da aldeia s6 se
joga a vinho. Vinho esse, que é pago por quem perde, mag que
é distribuido por um elemento da assisténcia a quem chamam
«carteiro». A sua tarefa consiste em ir & buraca do muro
(Fig. 6), buscar o vinho e fazer a respectiva distribuicéo.

Se o vinho congrega os elementos da aldeia em torno do
jogo dos paus, e origina uma simbologia proépria, onde o
«carteiron, o homem da caneca, merece destaque especial; o
dinheiro selecciona e faz vibrar jogadores e assisténcia. Sé
deverd jogar a dinheiro, quem tiver seguranca no jogo e
dinheiro na carteira.

Fen6meno muito curioso no jogo dos paus, € a existéncia
de «wmatas» ou apostas. Neste jogo a assisténcia também joga
apostando nos jogadores, com: ou sem o conhecimento destes.
Se o jogador é conhecedor da aposta, pode entrar também com
a sua parte, dizendo: «entro na mata com parte igual».

O nimero de apostadores ndo é certo. O mais normal é
aparecerem dois adversarios. Quando forem dois ou trés a
quantia da aposta nio muda. E sempre igual para todos os
apostadores, independentemente do seu ndmero. Se for de
100800 por exemplo, e se forem trés os apostadores, entrard
cada um com os seus 100$00.

Pode também acontecer que entre a assisténcia apareca
um ‘apostador que ndo encontre na mesma adversario, e se
apresente o jogador adversario daquele em que o assistente
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aposte, como adversdrio também do apostador. Exemplificando.
O jogador A e o B defrontam-se. Um elemento da assisténcia
aposta 500800 no jogador A. Mas se nfo encontra na assistén-
cia adversario para a sua muote, o jogador B tomando conheci-

Fig. 6 —Buraca no muro do quintal que margina o terreiro, com
a caneca do vinho e o copo para o carteiro dar de beber aos
assistentes

mento, entra ele na moata, e passa a ser ao mesmo tempo
jogador e apostador. Nestas ocasibes, o jogador que entire na
mata declina normalmente num elemento da assisténcia o
controlo da sua mata dizendo-lhe: «Toma-me conta desta mata,
sfo tantos jogos (nimero de jogos acordados na aposta), e
tanto dinheiro (o combinado também na aposta)».

O declinar num terceiro o controlo da aposta, justifica-se
pois o jogador necessita para além de forca e habilidade, muita
concentracdo para vencer O jogo.
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Um elemento interessante, que surge nesta parte das matas
prende-se com o facto de que, a maior parte das vezes, este
terceiro elemento, o tomador da conta da mata, entrar na
mata como parceiro do jogador que lhe wsolicitow os seus
servicos.

Para que nfo se esqueca o nuimero de jogos que cada
jogador vai efectuando, utiliza-se a «escala de contagem».
Arranja-se um pau limpo (liso). Num lado marcam-se os jogos
que ganha um jogador, no lado oposto os que ganha o outro.
A marcacio € feita através de um entalhe na madeira no lado
correspondente ao do jogador que venceu o jogo.

CONCLUSAO

O jogo dos paus, mais do que centendrio nalgumas fre-
guesias dos concelhos de Braganca e Vinhais, continua ainda
bem vivo, nfo s6 na memoria dos mais antigos mas também
nas préaticas desportivas actuais.

Jogo apaixonante, que exige dos dois jogadores forca e
muita habilidade, e, que leva a assisténcia a wma participacdo
activa. Ela ndo nega o seu entusiasmo as boas jogadas, como
ainda joga, fazendo as suas matas ou apostas.

Joga-se muitas vezes a vinho e mais vezes a dinheiro.
Néo raramente ag apostas atingem alguns milhares de escudos.

E também frequente ultimamente o jogo por simples mani-
festacao desportiva.

SUMMARY

The bat game, more than centenary in some parishes in the council
of Braganca and Vinhais, is still alive, not only in the memory of older
people, but is also played nowadays.

The bat game is an enthusiastic game that requires stength and
ability from the two players and that the leads the public to an active
participation.
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The public is enthusiastic about the good moves and takes part in
the game by making matas or bets.

It is many times played on wine and money.

Not seldom the bets reach some thousand «escudos».

Lately, the game is also played frequenthy as a simple sportive
demonstration,

RESUME

Le «Jogo dos Paus» plus que centenaire dans quelques villages de
Braganca et Vinhais, il continue encore bien vivant, pas seulement dans
la mémoire des gens plus 4gés, mais encore comme un sport actuel.

C'est un jeu trés passionant, qui exige de la part des joueurs de
la force et du savoir-faire, en plus, il attire les assistants & une active
participation. On ne nie jamais un fort ravissement aux bons coups, en
plus on joue des «matas» ou gages.

On joue souvent en buvant et aussi en dépensant de l'argent, Les
gages atteint des milles d'escudos,

Actuellement on le joue aussi comme une simple manifestation

sportive,



