A IMAGEM COMO VEICULO DE COMUN!CA(;AO
COM O PASSADO: DA “ARTE RUPESTRE” AS NOVAS
TECNOLOGIAS®

Presente, passado e futuro formam uma trilogia cujos termos sdo indissocidveis. Por isso,
as sociedades da modernidade e da pés-modernidade, ao instaurarem-se “definitivamente” na
histéria, criaram simultaneamente a obsessdo do futuro (a inovagdo, o corte com o velho) e a
obsessdo do passado (a protec¢do do patriménio).

Como mitos contempordneos — e compensacdes para o sentimento de perda (da trans-
cendéncia) que a modernidade introduziu, ao instituir a laicidade e a democracia, a dominaco
da imanéncia, e a omnipresenca do mundo material — a imaginacdo do futuro e do passado
tornaram-se indispensdveis como compensagéo para a permanente fuga do presente em relacio
a si mesmo (aceleracfio da vida e rdpida obsolescéncia de todos os objectos). Desmaterializacdo
da experiéncia (sua evanescéncia, e consciéncia disso) e materializacdo do mundo (privado de
transcendéncia) — eis a heranga que “os modernos” nos deixaram. Mas, para mim, a modernidade
caracteriza-se pelos seus paradoxos, que parecem ampliar-se constantemente.

O patriménio, o turismo, as inddstrias da cultura, e 0 boom” da arqueologia sdo conse-
quéncias da democratizacdo. O passado é hoje um consumivel das massas que, através dos
“sitios de memoria” (cdpsulas de tempo parado como compensagdes para o tempo acelerado da
vida) procuram, se ndo um principio de ordem para o caos, um momento de interrupcdo e de
contemplac@o na correria das suas vivéncias.

A imagem vinda do passado — nomeadamente se inscrita nessa manifestacdo da perma-
néncia, ou “eternidade”, que € a pedra — é um fcone de permanéncia, de estabilidade, securizante.
Ndo tanto pelo que nos diz (porque desconhecemos o que nos diz), mas pela aura de existir na
sua antiguidade, de nos dizer o que € impossivel de comunicar.

Num mundo onde toda a gente vive obcecada pela comunicacdo — que paradoxalmente
nunca pode existir sem momentos de incomunicagdo, de siléncio — o que a arte rupestre nos diz
¢ o siléncio sideral das vozes que para sempre se apagaram. Embora suspeitemos que os seus
autores ndo eram muito diferentes de nds. E esse siléncio forma um coro universal — estd
espalhado por toda a Terra.

As novas tecnologias permitem estender ao infinito os arquivos do passado, e “brincar”
com bases de dados, sistemas de informacdo geogréfica e trabalho de imagens em 3D, numa
modalidade que une o hedonismo e o espirito lidico contemporéneos a investigacéo, permitindo
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criar simulagdes e modelos, testar hipéteses, descartar explicacdes descabidas. Estou convenci-
do que € cada vez mais por af que se fardo representacdes interessantes do passado, dando-nos
a ilusdo sustentada de o reviver, de o revisitar. E para que serve ele, sendo para isso?... As
novas tecnologias tém a vantagem de proporcionar “ilusdes” para todas as idades, gostos, e
expectativas — sdo o dispositivo perfeito. Assim haja meios para recorrer a elas a todos esses
niveis, e ndo apenas para entreter as criancas nos museus e escolas em frente a uns computa-
dores.
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